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Личностные и метапредметные результаты освоения курса

Личностными результатами изучения курса «Легоконструирование» является формирование следующих умений: 

· оценивать жизненные ситуации (поступки, явления, события) с точки зрения собственных ощущений (явления, события), в предложенных ситуациях отмечать конкретные поступки, которые можно оценить как хорошие или плохие;

· называть и объяснять свои чувства и ощущения, объяснять своё отношение к поступкам с позиции общечеловеческих нравственных ценностей;

· самостоятельно и творчески реализовывать собственные замыслы

Метапредметными результатами изучения курса «Легоконструирование» является формирование следующих универсальных учебных действий (УУД):

· Познавательные УУД:

· определять,  различать и называть детали конструктора, 

· конструировать по условиям, заданным взрослым, по образцу, по чертежу, по заданной схеме и самостоятельно строить схему.

· ориентироваться в своей системе знаний: отличать новое от уже известного.

· перерабатывать полученную информацию: делать выводы в результате совместной работы всего класса,  сравнивать и группировать предметы и их образы;

· Регулятивные УУД:

· уметь работать по предложенным инструкциям.

· умение излагать мысли в четкой логической последовательности, отстаивать свою точку зрения, анализировать ситуацию и самостоятельно находить ответы на вопросы путем логических рассуждений.

· определять и формулировать цель деятельности на занятии с помощью учителя; 

Коммуникативные УУД:

· уметь работать в паре и в коллективе; уметь рассказывать о постройке. 

· уметь  работать над проектом в команде, эффективно распределять обязанности.
Содержание программы  ( 1 год обучения)
Знакомство с ЛЕГО (4 ч.)

· Обучение навыкам создания построек по предложенным схемам, инструкциям, учитывая способы крепления деталей; передаче особенностей предметов средствами конструктора LEGO;

· Формирование  представлений о строительных деталях, их свойствах и способах крепления;

· При создании собственной  модели, определять назначение частей предметов, их пространственное расположение; выбирать правильную последовательность действий, сочетание форм, цветов, пропорций;

· Закрепление математических знания о счете, форме, пропорции, симметрии;

· Обучение и закрепление навыка соединения деталей,  расположения деталей в рядах в порядке убывания и возрастания;

· развитие ассоциативного мышления;

·  развивать умение делать прочную, устойчивую постройку.

Строитель и архитектор (7 ч.)

· Развитие умения анализировать, выделяя характерные особенности предмета, функциональные части; устанавливать связь между их назначением и строением; продолжать учить правильно и быстро ориентироваться в пространстве;

·  Ознакомление с внешним видом городов, деревень, ферм, их составом, видами строений и их назначением;

· Развитие фантазии и воображения детей; связной  речи, активизировать словарный запас;
·  Закрепление навыков построения устойчивых и симметричных моделей;

· Обучение созданию сюжетной композиции;

· Продолжение  знакомства детей с разными строительными материалами, используемыми в действительности и нахождения аналогичных деталей в конструкторе;

· Развитие  умения сравнивать, анализировать, экспериментировать.

· Формирование представлений детей о социальной значимости труда строителей, воспитание бережного отношения и уважения к труду людей.
· Воспитание патриотических чувств, желания гордиться историей, достижениями жителей родного края, расширение знаний об исторических памятниках и достопримечательностях разных стран.

Транспорт (7 ч.)

· Систематизация и обобщение знаний о видах техники, сферах её применения и использования человеком.

· развитие умения конструировать из деталей конструктора различные виды транспорта.

· Обсуждение и закрепление правил поведения в общественном транспорте.

· Развитие мышления, памяти, речи, внимания, воображения.

· Воспитание вежливых пассажиров

· Обсуждение и закрепление знаний безопасного поведения на дорогах;

· знакомство с историей возникновения автомобильного транспорта;

· изучение групп дорожных знаков; развитие умения подбирать подходящие дорожные знаки к ситуациям.

Животный мир  (6 ч.)

· Уточнение и расширение представлений детей об обитателях континентов Земли, аквариумах и морских  обитателях, птицах, насекомых, домашних животных, их внешнем виде, питании, обогащение кругозора.

· Содействие в  формировании отдельных видовых понятий, обобщающих слов.

· Способствование систематизации представлений о местах обитания домашних и диких животных; умению составлять рассказ о стадиях роста животных с помощью модели;

· Обобщение представлений детей о приспособленности домашних и диких животных к среде обитания, их связи с человеком (польза, забота человека о домашних животных), о детенышах.

· Воспитание чувства любви к окружающему миру,  бережного  и чуткого  отношение к природе и обитателям живой природы.

· Обучение анализу образца, выделению основных частей животных;

·  Развитие конструктивного воображения.

· Использование рассказов и наглядных методов (иллюстрации, презентации) о многообразии животного мира.

· Развитие  эмоциональной сферы при воплощении своих идей на практике посредством конструктора ;  обсуждать и делиться впечатлениями, учить составлять композицию определенного содержания из готовых моделей;

Моделирование  (9 ч.)

· Формирование  у детей устойчивого интереса к конструктивной деятельности, желание экспериментировать, творить, изобретать;

· Получение математических знаний о счете, форме, пропорции, симметрии на примере конструктора;
·  Расширение представлений об окружающем мире – об архитектуре, транспорте, ландшафте;

· Развитие способностей детей к моделированию объектов реального мира, пространственного воображения, внимания, памяти, способности сосредоточиться.

· Формирование умения использовать в игре постройки разной конструктивной сложности;

· Развитие фантазии и воображения, умения передавать форму объекта средствами конструктора; закрепление навыков скрепления, обучение созданию сюжетной композиции;

· Развивати творческих способностей, эстетического восприятия,  логического и аналитического мышления (умение мысленно разделять предмет на составные части и собирать из частей целое).

Сказка (2 ч.)

· Воспитание культуры общения в совместной творческой работе.

· Закрепление знаний о видах произведений: народная сказка, авторская сказка, рассказ, стихотворение (поэзия), басня;

·  Воспитание потребности в самостоятельном чтении художественных произведений и любви к народному фольклору ;

·  Способствование формированию коммуникативной культуры и воспитание культуры общения.

· Пробуждение в детях радости от встречи с любимыми сказочными героями, развитие  воображения.

· Формирование умения определять содержание литературных произведений по отрывкам из книг и иллюстрациям. Побуждать “помогать” героям этих произведений – вместе с ними проговаривать знакомые стихи, используя интонационные средства выразительной речи.

· Расширять и обогащать словарь детей, закреплять навыки диалогической речи.

· Доставлять детям радость и удовольствие от игр развивающей направленности, обучение умению планировать работу на основе анализа особенностей образов сказочных героев; освоение навыков передачи характерных черт героев средствами конструктора.

Содержание программы ( 2 курс обучения)

В  основе курса лежит целостный образ окружающего мира, который преломляется через результат деятельности учащихся. Конструирование  как учебный предмет является комплексным и интегративным по своей сути, он предполагает реальные взаимосвязи практически со всеми предметами начальной школы.

Набор 9689 "Простые механизмы" и этот Комплект заданий позволят ученикам почувствовать себя юными учеными и инженерами, помогут им понять принципы работы простых механизмов, с которыми мы сталкиваемся в повседневной жизни. Разработанные нами материалы способствуют созданию в классе веселой, но вместе с тем мотивирующей атмосферы, позволяющей развивать навыки творческого подхода к решению задач, совместной выработки идей и командной работы. На наших занятиях ученики получают первый опыт научного подхода к исследованиям, включающим в себя наблюдение, осмысление, прогнозирование и критический анализ.

Четыре раздела, посвященных простым механизмам

Материалы этих разделов предназначены для занятий по изучению четырех простых механизмов:

1. Зубчатые колеса (шестерны), ( 8 ч.) 

2. Колеса и оси ( 8 ч.)
3. Рычаги ( 8 ч.)
4. Шкивы ( 8 ч.)

5. Резервный час.
 Все четыре раздела имеют одинаковую структуру.

• Общие сведения о простом механизме. Этот подраздел начинается свведения, дается общее представление об изучаемом механизме и словарик активной лексики, используемый при его описании. Также кратко описано использование принципиальной модели.

• Далее даются изображения из коллекции "Изображения для работы в классе". "Изображения для работы в классе" — это коллекция фотографий, картинок, чертежей и иллюстраций, размещенная на компакт-диске Комплекта заданий, которую можно использовать как вспомогательный

материал. Эти изображения предназначены для того, чтобы помочь ученикам понять взаимосвязь между моделями, которые они собирают, и реальными машинами. Здесь же содержится обзор ЛЕГО-элементов, используемых при построении принципиальных и основных моделей.

• Каждый раздел содержит Рекомендации для учителя и Рабочие листы к принципиальным моделям, к соответствующей основной модели, а также для творческого задания.

Содержание программы ( 3 год обучения)


В структуре изучаемой программы выделяются следующие основные разделы: 
-Первые шаги- 9ч.
-Обзор комплекта заданий- 24 ч.
Забавные механизмы                                                         

1. Танцующие птицы                                                     

2. Умная вертушка                                                          

3. Обезьянка-барабанщица                                            

Футбол                                                                                       

1.Нападающий                                                                

2. Вратарь                                                                        

3. Ликующие болельщики                                              
Звери
1.Голодный аллигатор
2. Рычащий лев
3. Порхающая птица
Приключения
1.Спасение самолета
2. Спасение от великана
3. Непотопляемый парусник
Курс носит сугубо практический характер, поэтому центральное место в программе занимают практические  умения и навыки работы на компьютере и с конструктором.

Изучение каждой темы  предполагает выполнение небольших проектных заданий (сборка и программирование своих моделей).

Обучение с LEGO® Education всегда состоит из 4 этапов: 

· Установление взаимосвязей,

· Конструирование, 

· Рефлексия, 

· Развитие.

Установление взаимосвязей. При установлении взаимосвязей учащиеся как бы «накладывают» новые знания на те, которыми они уже обладают, расширяя, таким образом, свои познания. К каждому из заданий комплекта прилагается анимированная презентация с участием фигурок героев – Маши и Макса. Использование этих анимаций, позволяет проиллюстрировать занятие, заинтересовать учеников, побудить их к обсуждению темы занятия. 

Конструирование. Учебный материал лучше всего усваивается тогда, когда мозг и руки «работают вместе». Работа с продуктами LEGO Education базируется на принципе практического обучения: сначала обдумывание, а затем создание моделей. В каждом задании комплекта для этапа «Конструирование» приведены подробные пошаговые инструкции. 

Рефлексия. Обдумывая и осмысливая проделанную работу, учащиеся углубляют понимание предмета. Они укрепляют взаимосвязи между уже имеющимися у них знаниями и вновь приобретённым опытом. В разделе «Рефлексия» учащиеся исследуют, какое влияние на поведение модели оказывает изменение ее конструкции: они заменяют детали, проводят расчеты, измерения, оценки возможностей модели, создают отчеты, проводят презентации, придумывают сюжеты, пишут сценарии и разыгрывают спектакли, задействуя в них свои модели. На этом этапе учитель получает прекрасные возможности для оценки достижений учеников.

Развитие. Процесс обучения всегда более приятен и эффективен, если есть стимулы. Поддержание такой мотивации и удовольствие, получаемое от успешно выполненной работы, естественным образом вдохновляют учащихся на дальнейшую творческую работу. В раздел «Развитие» для каждого занятия включены идеи по созданию и программированию моделей с более сложным поведением. 


Программное обеспечение конструктора ПервоРобот LEGO® WeDo™ (LEGO Education WeDo Software) предназначено для создания программ путём перетаскивания Блоков из Палитры на Рабочее поле и их встраивания в цепочку программы. Для управления моторами, датчиками наклона и расстояния, предусмотрены соответствующие Блоки. Кроме них имеются и Блоки для управления клавиатурой и дисплеем компьютера, микрофоном и громкоговорителем. Программное обеспечение автоматически обнаруживает каждый мотор или датчик, подключенный к портам LEGO®-коммутатора. Раздел «Первые шаги» программного обеспечения WeDo знакомит с принципами создания и программирования LEGO-моделей 2009580 ПервоРобот LEGO WeDo.  Комплект содержит 12 заданий. Все задания снабжены анимацией и пошаговыми сборочными инструкциями. 

Календарно-тематическое планирование по курсу «Робототехника»

1 год обучения

	№ п/п
	Тема
	Дата

	1
	     Вводный урок. Знакомство с конструктором. Инструктаж по ТБ.
	

	2
	     Повторение видов крепежа. Сборка произвольных моделей с использованием различных видов крепежа.
	

	3
	     Что нас окружает. Мир диких животных. Московский зоопарк.
	

	4
	      Домашние животные. Фермерское хозяйство.
	

	5
	     Виды ограждений и памятники архитектуры.
	

	6 
	     Устойчивость ЛЕГО моделей. Постройка пирамид.
	

	7
	     Двухэтажный дом. Сборка лестниц и перекрытий, снимаемого второго этажа.
	

	8
	     Продолжает строить двухэтажный дом.
	

	9
	 Мегаполис и его небоскребы.
	

	10
	      Конструирование на свободную тему
	

	11
	Лего — геометрия. Модели круглых тел, колес из кубиков; многогранники и  купольные конструкции.
	

	12
	Животные в литературных произведениях.
	

	13
	Легенды прошлого. Динозаврия.
	

	14
	      Сказочные терема и дворцы.
	

	15
	Куклы, человечки: создание образов и нарядов.
	

	16
	Новогодние игрушки. Фантазируй.
	

	17
	Конструирование на свободную тему.
	

	18
	По дорогам сказок. Любимые герои.
	

	19
	Сказочные транспортные средства.
	

	20
	Сказочная архитектура: избушка на курьих ножках.
	

	21
	Улица полна неожиданностей.
	

	22
	Конструирование математического поезда.
	

	23
	Конструирование моделей строительных машин.
	

	24
	Общественный транспорт. Работа по инструкции.
	

	25
	Военная техника. К 23 февраля.
	

	26
	Наш дом и его интерьер.
	

	27
	      ЛЕГО в подарок маме. Полезные вещи из Лего.
	

	28
	     Создание моделей старинных машин.
	

	29
	Покорители неба. Создание самолётов, планеров, вертолётов.
	

	30
	Воздушный транспорт. Космос.
	

	31
	Покорители неба. Создание многоступенчатых ракет.
	

	32
	История корабля.

Конструирование простых моделей кораблей; парусный корабль; пароходы.
	

	33
	Водный мир. Подводный город. Конструкции подводных аппаратов. Надводные плавающие конструкции-станции. Обитатели морей.
	

	34
	Великие открытия. Корабли экспедиции. Острова, которые мы откроем. Растительный мир и животные. Люди не открытых островов. Жилища, лабиринты.
	

	35
	Наш двор. Проект « Детская площадка)
	

	
	
	


Календарно-тематическое планирование по курсу «Робототехника»

2 год обучения
	№ п/п
	Дата
	Тема
	Использование ИКТ
	Кол-во часов

	1. 
	
	Правила поведения на занятиях Лего-конструирования. Простые механизмы.
	Использование интерактивной доски для демонстрации учебного материала в виде презентаций с использованием материала  записанного на compact disc LEGO® Education 2009689.
	1

	2. 
	
	Зубчатые колеса. Где используются зубчатые колеса. Направление вращения. Принципиальная модель А1.
	
	1

	3. 
	
	 Промежуточное зубчатое колесо. Принципиальная модель А2.
	
	1

	4. 
	
	Увеличение скорости вращения. Принципиальная модель А3.
	
	1

	5. 
	
	Уменьшение скорости вращения. Принципиальная модель А4.
	
	1

	6. 
	
	Вращение под углом. Принципиальная модель А5.
	
	1

	7. 
	
	Основное задание. Карусель. Модель А6.
	
	1

	8. 
	
	Основное задание. Карусель. Модель А7.
	
	1

	9. 
	
	Творческое задание. Тележка с попкорном.
	
	1

	10. 
	
	Творческое задание. Тележка с попкорном.
	
	1

	11. 
	
	Общие сведения. Колеса и оси. Скользящая модель В1. Роликовая модель В2.
	
	1

	12. 
	
	Модель с одиночной фиксированной осью В3.
	
	1

	13. 
	
	Модель с отдельными осями В4.
	
	1

	14. 
	
	Основное задание. Машинка В5.
	
	1

	15. 
	
	Основное задание. Машинка В6.
	
	1

	16. 
	
	Творческое задание. Тачка.
	
	1

	17. 
	
	Общие сведения. Рычаги.
	
	1

	18. 
	
	Рычаг первого рода. Модель С1.
	
	1

	19. 
	
	Рычаг первого рода. Модель С2.
	
	1

	20. 
	
	Основное задание. Катапульта С3.
	
	1

	21. 
	
	Основное задание. Катапульта С3.
	
	1

	22. 
	
	Основное задание. Катапульта С4.
	
	1

	23. 
	
	Основное задание. Катапульта С4.
	
	1

	24. 
	
	Творческое задание. Железнодорожный переезд со шлагбаумом. 
	
	1

	25. 
	
	Творческое задание. Железнодорожный переезд со шлагбаумом.
	
	1

	26. 
	
	Общие сведения: Шкивы.
	
	1

	27. 
	
	Направление вращения. Модель D1.
	
	1

	28. 
	
	Изменение направления вращения. Модель D2.
	
	1

	29. 
	
	Увеличение скорости вращения. Модель D3.
	
	1

	30. 
	
	Уменьшение скорости вращения. Модель D4.
	
	1

	31. 
	
	Закрепленный шкив или блок. Модель D5.
	
	1

	32. 
	
	Основное задание. Сумашедшие полы. Модель D6.
	
	1

	33. 
	
	Творческое задание. Подъемный кран.
	
	1

	34. 
	
	Творческое задание. Подъемный кран.
	
	1


Календарно-тематическое планирование по курсу «Робототехника»

3 год обучения

	№ п/п
	Наименование разделов и тем
	Всего часов
	Краткое содержание темы
	Дата

	Первые шаги 9 часов

	1
	Обзор состава конструктора. Перечень терминов. Звуки и фоны экрана. 
	1
	Изучение состава комплекта Лего WeDo, и назначения каждого компонента. Знакомство с правильными названиями деталей конструктора. Изучение коллекции звуков и их классификация. Применение фонов экрана.
	

	2
	 Мотор и ось. Зубчатые колёса. Зубчатые передачи
	1
	Изучение комбинации мотора и оси, зубчатых колёс, зубчатых передач (Понижающая зубчатая передача, повышающая зубчатая передача). 
	

	3
	Датчик наклона и датчик расстояния
	1
	Рассмотрение датчиков, которые использует конструктор. Изучение механизма их работы, назначения и применения при составлении программ.
	

	4
	Шкивы и ремни. Ременные передачи. Повышение и понижение скорости 
	1
	Изучение шкивов и ремнёв. Применение ременных передач для повышения и понижения скорости вращения мотора. 
	

	5
	Коронное зубчатое колесо. Червячная зубчатая передача
	1
	Назначение зубчатых колёс. Применение и характеристика коронного зубчатого колеса. Изучение червячной зубчатой передачи.
	

	6
	Кулачок и Рычаг
	1
	Назначение и характеристика элемента кулачок, создание программ для использования этого элемента. Конструирование рычага и его применение.
	

	7
	Блок «Цикл» 
	1
	Изучение и составление циклических алгоритмов. Программирование циклических действий.
	

	8
	Блоки «Прибавить к экрану», «Вычесть из экрана»
	1
	Назначение блоков «Прибавить к экрану», «Вычесть из экрана»,  создание программ для отображения результатов вычисления на экране
	

	9
	Блок «Начать при получении письма»
	1
	Назначение блока «Начать при получении письма». Создание программы, начинающей свою работу при получении электронного письма 
	

	Обзор комплекта заданий 24 часа

	10
	Забавные механизмы. Танцующие птицы
	1
	Просмотр видеофрагмента, постановка целей на занятие, сборка конструктора по предложенной инструкции, создание программы для проверки работы модели.
	

	11
	Составление программ для разных танцев птиц
	1
	Составление предложенных программ для движения птиц, подборка звуков издаваемых птицами и музыки для танца, создание своих программ
	

	12
	Забавные механизмы. Умная вертушка
	1
	Просмотр видеофрагмента, постановка целей на занятие, сборка конструктора по предложенной инструкции, создание программы для проверки работы модели.
	

	13
	Изменение скорости вращение волчка. Составление программ.
	1
	Составление программ для вращения волчка с постоянной скоростью и с ускорением.
	

	14
	Забавные механизмы. Обезьяна-барабанщица
	1
	Просмотр видеофрагмента, постановка целей на занятие, сборка конструктора по предложенной инструкции, создание программы для проверки работы модели.
	

	15
	Изучение ритмов игры на барабане обезьяны-барабанщицы.
	1
	Составление программ, подборка звуков для игры на барабане.
	

	16
	Голодный аллигатор.
	1
	Просмотр видеофрагмента, постановка целей на занятие, сборка конструктора по предложенной инструкции, создание программы для проверки работы модели.
	

	17
	Изучение повадок аллигатора. Программирование его поведения.
	
	Рассказ о жизни аллигаторов, составление программ для реалистичного поведения аллигатора  предложенных и своих собственных
	

	18
	Рычащий лев.
	1
	Просмотр видеофрагмента, постановка целей на занятие, сборка конструктора по предложенной инструкции, создание программы для проверки работы модели.
	

	19
	Создание декораций для льва. Составление программ для кормления льва.
	1
	Рисование декораций для льва, программирование рычащего и спящего льва, подборка звуков издаваемых львом, когда он рычит, спит, ест кость.
	

	20
	Порхающая птица
	1
	Просмотр видеофрагмента, постановка целей на занятие, сборка конструктора по предложенной инструкции, создание программы для проверки работы модели.
	

	21
	Изучение разновидностей птиц.
	1
	Изучение различных птиц, описание жизни птицы, которую сами создали (Название, среда обитания, чем питается итд.). Составление программ для моделирования поведения птицы.
	

	22
	Футбольный нападающий
	1
	Просмотр видеофрагмента, постановка целей на занятие, сборка конструктора по предложенной инструкции, создание программы для проверки работы модели.
	

	23
	Игра в футбол с механическим нападающим
	1
	Составление программ для механического нападающего. Учёт дальности полёта меча и количества голов, забитых нападающим.
	

	24
	Вратарь
	1
	Просмотр видеофрагмента, постановка целей на занятие, сборка конструктора по предложенной инструкции, создание программы для проверки работы модели.
	

	25
	Игра в футбол с механическим вратарём
	1
	Составление программ для вратаря, учёт количества забитых и отражённых мячей.
	

	26
	Ликующие болельщики
	1
	Просмотр видеофрагмента, постановка целей на занятие, сборка конструктора по предложенной инструкции, создание программы для проверки работы модели.
	

	27
	Конкурс ликующих болельщиков
	1
	Составление программ для ликования болельщиков, подбор звуков издаваемых болельщиками, проведение конкурса и оценка каждой программы для болельщиков.
	

	28
	Спасение падающего самолёта
	1
	Просмотр видеофрагмента, постановка целей на занятие, сборка конструктора по предложенной инструкции, создание программы для проверки работы модели.
	

	29
	Ролевая игра «Интервью с лётчиком»
	1
	Составление списка вопросов, которые можно задать лётчику и примерных ответов на них. Проведение ролевой игры по парам.
	

	30
	Спасение от великана
	1
	Просмотр видеофрагмента, постановка целей на занятие, сборка конструктора по предложенной инструкции, создание программы для проверки работы модели.
	

	31
	Создание сценария спектакля с участием  Механического великана
	1
	Составление сценария по предложенной ситуации. Разыгрывание этой ситуации в группах.
	

	32
	Непотопляемый парусник
	1
	Просмотр видеофрагмента, постановка целей на занятие, сборка конструктора по предложенной инструкции, создание программы для проверки работы модели.
	

	33
	Создание судового журнала, и игра по событиям из журнала
	1
	Составление судового журнала по предложенному образцу, программирование ситуаций предложенных в журнале.
	

	34
	Резервное время.
	1
	Подведение итогов. Создание своих моделей и программ.
	


Материально — техническое оснащение:

· Наборы конструктора  ЛЕГО разного размера,
· Инструкции.

· Проектор.

· Экран.

· Фото и видео аппаратура

· Диск 2009689 компании LEGO® Education «Книга для учителя. Простые механизмы".
· LEGO® Education набор 9689 "Простые механизмы".

· Инструкция по сборке простых механизмов LEGO® Education 9689.

· Рабочие листы из Комплекта заданий 2009689 к набору 9689.

· Устройства вывода звуковой информации (колонки) для озвучивания всего класса 

· Конструктор ПервоРобот LEGO® WeDo™ (LEGO Education WeDo модели 2009580)  -  1 шт. 

· Программное обеспечение «LEGO Education WeDo Software »
Список используемой литературы:

· Методическое пособие к проектной деятельности в начальной школе. Пер. с англ. ИНТ, 12 с., илл. 2008.

· Методические рекомендации для учителя по использованию набора «Первые конструкции». LEGO Group, перевод ИНТ, М. ИНТ — 16 с.

· Указания для учителя и рабочие бланки для работы с набором  LEGO Group. Пер. ИНТ, - 122с.

· Аксенов М.В. Литвиненко В.М. Лего мастер.- Кристалл, 1999г.

· Комарова Л.Г. «Строим из ЛЕГО. Моделирование логических отношений и объектов реального мира средствами конструктора ЛЕГО» М.: Линка-пресс, 2009

· Волкова С.И. «Конструирование», - М: «Просвещение», 2009. – 425с

· Дьяченко О. М. «Творчество детей в работе с различными материалами». М.: Педобщество России. 2008 – 399с.

· Каталог образовательных наборов на базе конструкторов LEGODACTA. М.,1996.

· Куцакова Л.В «Проект работы по конструированию из строительного материала и конструкторов с детьми 6-7 лет на учебный год» Методическое пособие для воспитателей дошкольных учреждений. М. МИПКРО. 2008 – 321 с.

· Лиштван З.В Конструирование. М.: Просвещение, 2007. – 299с.

· Михеева О.В., Якушкин П.А. LEGO: среда, игрушка, инструмент/ Михеева О.В., Якушкин П.А.//Информатика и образование. – 2006. - №6. – 54-56с.

· Энциклопедия «Планета чудес и загадок». Издательство «Ридерз Дайжест» 
· Энциклопедия «Чудеса природы». Издательство «Ридерз Дайжест»

· В.П.Казачинский, « История русской архитектуры», Изд. Краснодар, «Южный институт менеджмента» 2008 .

· В.П.Казачинский, Ю.В.Алексеев  « История градостроительства», Изд. Краснодар, «Южный институт менеджмента» 2006

· Интернет ресурсы «Мелодия жизни». Издательство «Ридерз Дайжест»

· Интернет-ресурсы « Чудеса архитектуры». Издательство «Ридерз Дайжест»

А.С.Злаказов, Г.А. Горшков. С.Г.Шевалдина «Уроки Лего-конструирования в школе», Издательство: «Бином» 2011
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